SCENARIUSZ LEKCJI MATEMATYKI
W KLASIE VII SZKOLY PODSTAWOWEJ

Zespot Szkot Specjalnych w Jarocinie
mgr Agnieszka Kubiak

TEMAT: Symetria osiowa wokol nas.

Czas: 45 minut.

Cele ksztalcenia — wymagania ogdlne

Wykorzystanie i interpretowanie reprezentacji.

1. Uzywanie prostych, dobrze znanych obiektow matematycznych, interpretowanie pojec
matematycznych i operowanie obiektami matematycznymi.

2. Dobieranie modelu matematycznego do prostej sytuacji oraz budowanie go w réznych
kontekstach, takze w kontekscie praktycznym.

Tresci nauczania — wymagania szczegolowe

IX Wielokaty, kotla i okregi. Uczen:

5) zna najwazniejsze wilasnosci kwadratu, prostokata, rombu, rownolegloboku i trapezu,
rozpoznaje figury osiowosymetryczne i wskazuje osie symetrii figur;

XV Symetrie. Uczen:

3) rozpoznaje figury osiowosymetryczne i wskazuje ich osie symetrii oraz uzupetnia figure do
figury osiowosymetrycznej przy danych: osi symetrii figury 1 czgsci figury.

Cele lekcji:
a) Cel ogolny: Wprowadzenie i utrwalenie poje¢: o symetrii figury, figury
osiowosymetryczne.

b) Cele operacyjne:

Uczen:

e potrafi zdefiniowac pojecie osi symetrii figury,
potrafi zdefiniowac pojecie figury osiowosymetrycznej,
rozumie pojecie 0Si symetrii figury i pojecie figury osiowosymetryczne;j,
potrafi przedstawic pojecie osi symetrii na prostych przyktadach,
potrafi okresli¢ liczbe osi dla danej figury,
potrafi wskaza¢ przyktady figur osiowosymetrycznych,
potrafi konstruowa¢ obrazy punktow, niektorych figur w symetrii osiowej,
wskazuje przyktady obiektow, budowli, obiektoéw przyrodniczych itp.
W otaczajacym go $wiecie majacych o§ symetrii.

Metody: pokaz (prezentacja multimedialna), ¢wiczenia praktyczne.
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna.
Srodki dydaktyczne: komputer, tablica multimedialna, Internet, prezentacja PowerPoint,

smartfony z aplikacja do skanowania kodéw QR, karty pracy ,,Zamaluj kod QR”, figury
wyciete z papieru.



Przebieg lekcji:
CZESC WSTEPNA
1. Powitanie.
2. Czynnosci organizacyjno — porzagdkowe (sprawdzenie listy obecnosci, stopnia
przygotowania do lekcji: zeszyt przedmiotowy, przybory do pisania).
3. Zapisanie tematu nowej lekcji na tablicy i w zeszycie - Omoéwienie celow
i tematu lekcji.

CZESC WEASCIWA.
1. Wprowadzenie poje¢: os symetrii figury, figura osiowosymetryczna —
prezentacja PowerPoint.

Symetria wzgledem prostej a to przeksztatcenie Przykiady fig ur
osiowosymetrycznych:

przyporzadkowujace kazdemu punktowi A punkt A’
taki, ze punkty Ai A leza:

Lna'

PN p——

v’ po réznych stronach
prostej a

- 7 kilkoma osiami symetrii

Przyktadowe slajdy z prezentacji.

2. Rozwigzywanie zadan — prezentacja PowerPoint.

lle osi symetrii ma kwadrat? Ktéry symbol marki samochodowej nie ma
osi symetrii?

A=)

Przyktadowe slajdy z prezentacji.

3. Przedstawienie ciekawostki.

Czy twarz ludzka jest
symetryczna? Wbrew pozorom
‘ — nie!
Oto zdjecie Georga Clooneya
To jest odbicie symetryczne Ato odbicie symetryczne . .
—— i copes s Przyktadowy slajd z prezentaciji.




CZESC PODSUMOWUJACA
1. Podsumowanie wiadomosci dotyczacych osi symetrii figury oraz figur
osiowosymetrycznych.
2. Zadanie i omowienie pracy domowej — karty pracy ,,Zamaluj kod QR”.
3. Ocena aktywnos$ci uczniow.

Zad. 1 lle osi symetrii mozemy wyznaczyc dla znaku

Zwezenie jezdni — dwustronne? Odp. ...

Zad. 2 lle osi symetrii ma kwadrat?
4 | zamaluj9
6 |zamaluj 2
8 |zamalu)7

Zad. 3 lle osi symetni na szesciokat foremny? Odp. ............ ..
Zad. 4 lle osi symetrii ma dana figura?

1 | zamaluj2 ¥ aam s ™
2 | zamaluj 3 )
4 | zamaluj8 \\ /

LIy

Instrukcja: Wyniki z zadania 1 i 3 odszukaj na kodzie i pokoloruj wszystkie okienka,
ktore je zawierajg. W zadaniu 2 i 4 zaznacz wlasciwa odpowiedzi — przy niej znajduje

sie informacja, ktdre okienko na kodzie nalezy zakolorowac. Uzywaj oldowka, czarnej

kredki lub pisaka.




